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Uberblick

e Ubersicht Features
— Visualisierung
— Modellierung

e Demo

o Architektur und Konzept Graphic Framework
« Anwendungsschicht

 Eclipse Pluglin
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Visualisierung - Einfache Elemente

« Kanten
— Gerade Kante
— Orthogonale Kante

Kanten mit Text | TitleChoice |

AaBhCo . wiyYzl

Knoten
— Rechteckige Knoten
— Runde Knoten
Edge Label — Polygon Knoten
Edge Label — Knoten mit Text
— Kombinationen

]
= .
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Visualisierung — Komplexe Elemente

« Khnoten =
— Gruppierungen
— Tabellen
— Swimlanes

cell 1 cell 2

cell 4
2.nd row,
third one,

go four more!

cell 2
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Visualisierung — Layout Typen

i
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« Kanten Layout
— Straight
— Orthogonal
— Kontext sensitiv
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Visualisierung — Layout Typen
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Visualisierung Demo

ST
« Graph Demo
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Modellierung — Einfaches modellieren

 Hinzufiigen von Elementen aus

dem Repository per Drag&Drop « Bewegung und GroRRenanderung
 Hinzufugen von Elementen per von Knoten

Copy / Cut / Paste

« Bewegung von Kanten

 Anknipfen von Kanten

— Highlighting der
Anknipfpunkte in der
Umgebung

— Highlighting eines
berihrten AnknUpfpunktes
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Modellierung — Automatische Erzeugung von Kanten

¥

 Overlay-Edge-Creation :[%
— Wenn ein Knoten Uber einem

anderen Knoten plaziert wird
\»I:I  Edge-Split L %
Wenn ein Knoten auf einer
Kante plaziert wird

&

T

¥
¥

 Edge-Creation-Mode » Edge-Cascade
Erzeugung von Kanten per Wenn ein Knoten aus einer
Click&Drag mit der Maus transitiven Verdindung gelost
wird

i
o

h 4
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Modellierung — Manipulation von Graphen

= " .
« Gruppierung erzeugen und
I HN } , aufheben
L
» Falten eines Graphen — |
H
» j. }k »
L
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Modellierung Demo — Graphen erzeugen und
bearbeiten

o

« Graph Demo
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Demo - Modellierung von Strukturen
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Demo - Modellierung von Prozessen

e Block Workflow Modeler
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Architektur Graphic Framework — Schichten Modell

’ero-,Thin-, Large Clients
Anbindung des
Graphic Framework via
JSP, Servlet oder
Applet
Zero Clients

—  Exported GIF

—  Exported JPEG

—  Exported PNG
Thin Client

—  Exported SVG
Large Client

—  Applet

—  WebStart
Application

GIF Applet / .
PEG | sve |webstart| ANWENduNgsschicht
PNG App (optional)
JSP/Servlet Skeleton GUI

Graphic Framework

Visualisierung eines Graphen

Modellierung eines Graphen

Bereitstellung verschiedener Anordnungstypen

Bereitstellung verschiedener Algorithmen zur Suche
innerhalb eines Graphen (Analyse/Filtern von Graphen)

Abstraktion vom Window Toolkit

—  AWT/Swing
-  SWT(GEF)/JFace

©2004 Tensegrity Software, Cologne

Anwendungsschicht

Anwendungsrahmen zur
schnellen Entwicklung
einer Anwendung

Aufbauend auf Sub API‘s
Skeleton und GUI

Festlegung des Verhaltens
eines Graphen und seiner
Elemente

Definition der Elemente
eines Graphen
(Repository)

Optional, da Ansteuerung
des Graphic Framework
auch direkt moglich
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Architektur Graphic Framework - Attribute

e Name, Value Pair
 Datentypen

N
« Container (List, Set) S Aga

+ Verschachtelung

* Restriktion durch Constraints _ _ _
o CI O n en AttributeType Attribute

«i »
/N /N /\
%

«interface:
AttributeList

«interface» «interface»
AttributeSet AttributableOnSet
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Architektur Graphic Framework - Composite

 Unterstitzung einfacher
graphischer Objekte
(Polygone+Text+...)

o Bereitstellung komplexer
graphischer Objekte
(Tabellen, Swimlanes, ...)

 Unterstlitzung von
Geometrien und Stilen

e Abstraktion vom Window
Toolkit
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«interface» «interface» «interface»
CompositeView » BaseCompositeContainer K| CompositeGroup

\/

«interface» «interface»
.
SR < I

BaseComposite K]

I < :

StyleDescriptor 7N

]

[ ]

«interface»
CompositeControl

1 |
\/
il »

«interface:
«interface» «interface» K] Interactable
Primitive Baselnteractable _
\/

«interface»
InteractableLine

«interface» «interface»
Interactionltem InteractionDescriptor
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Architektur Graphic Framework - Graph

» Visualisierung durch Composites

 Konfigurierbares verhalten der
Elemente eines Graphen (Rules)

 Zuweisung spezifischer Attribute
(Custom Attributes)

 Bereitstellung verschiedener
Graph Algorithmen

e Unterstiutzung von Transaktionen
(Undo/Redo)

 Einsprungspunkte far
Anwendungen zur Modelierung
komplexer Verhalten (Handler)

©2004 Tensegrity Software, Cologne page 17



-

Architektur Graphic Framework— Graph MVC

 Unterteilung in Model, View und Controller
 Implementierung fir Modell und View

 Verschiedene Controller Typen
— ClientServerGraphController
— ModelBasedGraphController
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Grundlagen Anwendungsschicht — Repository

Definition eines Elementes:

Simple Shapes b

N | [HE
B0V
QOH
ClI=

Complex Shape

@@@D
e

Aufbau des Repositories:
- Automatisierte Erzeugung der Elemente
- Darstellung der Elemente oder eines Icons
- Unterteilung in Kategorien
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Grundlagen Anwendungsschicht — Repository

Definition eines Elementes im Detall

</list>

</list>

</list>
</list>
</list>

[..]
</list>

<list name="Geometryltem">
<attribute name="Name" value="DefaultRectangle"/>
<attribute name="Type" value="Rectangle"/>

<list name="GeometryDescriptor">
<attribute name="Name" value="TextEllipse"/>
<attribute name="Type" value="Composite"/>
<list name="CoordinateSystem">
<attribute name="ScaleX" value="0.0, 400.0"/>
<attribute name="ScaleY" value="0.0, 400.0"/>

<list name="Descriptorltems">
<list name="Descriptorltem">
<attribute name="Name" value="Background"/>
<attribute name="GeometryltemName" value="DefaultRectangle"/>
<list name="Coordinates">
<attribute name="Coordinate" value="0, 0"/>
<attribute name="Coordinate" value="400, 400"/>

Geometrie

Stil

<list name="Styleltem">
<attribute name="Name" value="GrayRectangle"/>
<attribute name="Type" value="Rectangle"/>
<set name="Attributes">
<set name="Fill">
<attribute name="background" type="Color" value="204, 204, 204"/>
</set>
<set name="Border">
<attribute name="color" type="Color" value="102, 102, 102"/>
</set>
</set>
</list>
<list name="StyleDescriptor">
<attribute name="Name" value="NiceNode"/>
<attribute name="Type" value="Composite"/>
<list name="Styleltems">
<attribute name="Styleltem" value="GrayRectangle "/>
[..]
</list>
</list>

<list name="Rule">

<attribute name="Name" type="String" value="nrulel"/>

<attribute name="Type" type="String" value="NodeRule"/>

<list name="Properties">
<attribute name="Deletable" type="Boolean" value="true"/>
<attribute name="Moveable" type="Boolean" value="true"/>
<attribute name="Selectable" type="Boolean" value="true"/>
<attribute name="Resizable" type="Boolean" value="true"/>
<attribute name="IndegreeMinimum" type="Integer" value="0"/>
<attribute name="IndegreeMaximum" type="Integer" value="20"/>
<attribute name="OutdegreeMinimum" type="Integer" value="0"/>
<attribute name="0OutdegreeM aximum" type="Integer" value="20"/>
<attribute name="InstanceMinimum" type="Integer" value="0"/>
<attribute name="InstanceMaximum" type="Integer" value="20"/>
<attribute name="CascadelTolNodeDelete" type="Boolean" value="true"/>
<attribute name="CascadeDeleteEdges" type="Boolean" value="false"/>
<attribute name="DrawPorts" type="Boolean" value="false"/>
<attribute name="DetachOnMove" type="Boolean" value="false"/>
<attribute name="AcceptL ooseNodesl| f Subgraph" type="Boolean" value="true"/>
<attribute name="DropHandlerName" type="String" value=""/>
<attribute name="SubgraphRemoveHandlerName" type="String" value=""/>

</list>

</list>

©2004 Tensegrity Software, Cologne

Verhalten

<list name="NodeElement">
<attribute name="Name" type="String" value="EmptySubgraph"/>
<attribute name="Geometry" type="String" value="EmptySubgraph"/>
<attribute name="Style" type="String" value="TenseEmptySubgraph"/>
<attribute name="Rule" type="String" value="EmptySubgraphRule"/>
</list>

Element
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Grundlagen Anwendungsschicht — Attribute Tree

Attributes
 Anzeige der Attribute eines oder mehrerer Sltiiaderos
Elemente Evie[:::;i:tinn <Rmpty=
« Modifikation der Attribute direkt im e ol B
AttributeTree oder innerhalb von Dialogen lceomery
o 5 o o W 3293
o Kategorisierung der Attribute in mehreren wideh
Haight 400
LeveIS Minirmurmididth 1
MinirnurnHeight 1
e Unterstutzung von Custom Editoren/Dialogen =
e Umbennenung der Attribute e
. M Fill | —
« Ausblenden der Attribute ST
[l Border —
Style [Zantinuous EI
Calor I | -
Weight 1
-] 1
Style Solid -
Gradient “eartical -
Pattern Salid -
BackCaolor |:| | =
FareCalar I | -
Transparent I:‘
Transparency 50
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Grundlagen Anwendungsschicht — Navigator

« Ubersicht des gesammten Graphen

 Anzeige des aktuell sichtbaren Havigator (28%)
Bereiches des Graphen s
 Verschieben des aktuell sichtbaren s , &

Bereiches des Graphen | i
« Vergrossern/ Verkleinern des aktuell k

sichtbaren Bereiches des Graphen .

(&dndern der Skalierung) $

 Konfiguration des ‘Level of Details‘ der
angezeigten Elemente
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Grundlagen Anwendungsschicht — Preferences

» Persistente Voreinstellungen zur ]

KO nfi g u rati O n ei n er Anwen d u n g Eins‘:i:l-s“;?;?alog konfiguriart die Anwendungs-Einstellungen, _7t
C Sp rac h e (Oberﬂéche rDateien urnd Crdner r Graph r Rendarar |

e LookAndFeel h i =

* Nautzliche Einstellungen fur Dateien und

Ord n er n Lo-ok and Feel Tensegrity b
 Globale Einstellungen der Graphen ll @ :
* ‘LevelOfDetail’ fur View und Navigator e’ e il

|Wiederherste|lung der Standardeinstellungen|

| (o134 || Abbrechen ||i'_'lhemehmen|
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Grundlagen Anwendungsschicht — Skeleton

Toolbar
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Eclipse Pluglin
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Toolbar .- bergais Sedh Eroect M e beb Bt MUltIp'E
e 1 HCRIC SO | I Dokumente
i Rawigator * x| 7= roeram H | @ T Ly
o e e £
||| P Trmmerbthin Arashi de fraten| 135
i | Argahl dar Kardan] 29
ot e
B STl —
Standard Tl =
Eclipse o = Graph View
Container o | R
® Iﬁ\ + -0 Rder
_,,,-"f _D-“D CH._S' LN B :ETE ?E
%ﬁl o i | /'Er ﬁs;t-senmslrle rrwal
. Rapesiny ltesss ) D\L'l/ \\H“x / E.r?e. :m;'
N | 3 . T e e
BOVe | = g o — .
OO 1 AT | AttributeTree
- ", Imcharflschel, | 77325
D"I:I E] L el N e
oy PN P
,."'l E Prnpmiar (3480
=S N S
i 7y g_ﬁ"-_ : ?I‘L:JT‘
i ' " --;i‘
Repository .iiu #,:\3 Navigator
. I:F ‘M}-H;Ill ?4\ .
] —— L )

©2004 Tensegrity Software, Cologne page 25



