. : B VA namics
Android — Freund oder Feind g B

l’.ll

g

".1_,._. .- e

—

03.07.2008 -
arkus Stauble, CTO (Head of Technology)

il o
< -

-

" ™
.

-




8
about me " JAVAFORUM mnamics P
anNn>0ID S'H'H'rg,;?f"r

Markus Stauble

CTO bei namics (deutschland) gmbh

Programmierung mit Java seit Version 1.1.7
Autor von Fachartikeln, z.B.:

eAndroid, i’X 02.2008
*iPhone SDK, i’X 05.2008
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public class Simple |
= public static void wain(3tring[] args) 1

Android aus der} Sicht eines Javaentwicklers

— im Detall
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Was ist Android?

Architektur und Funktionsweise von Android
Entwicklung mit Android

Abgrenzung zum iPhone SDK

Der Konferenz-Starter

Zusammenfassung
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Was ist Android?
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Plattform flr Mobile (Handy, Smartphone, etc.)

Betriebssystem: Linux

Sprache fur Anwendungen: Java

Komplett OSS

Keine Lizenzgebihren -> Gunstige Endgerate mdglich

Aufgrund der “geringen” Anforderungen an die Hardware
soll Android auch auf low-end Geraten laufen

Beweis steht noch aus

Antrieben von Google und nun unterstutzt von vielen an deren Firmen
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Android — Es war einmal

5 Schritte ins Jahr 2008 >
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Der erste Schritt: Ein Firmenkauf i AC. ‘/

Juli 2005

Google kauft das Startup Android Inc. (Alter: 22 Mon  ate)

Softwarehersteller fur Mobile

Headline vom :
leadine ¢ BusinessWeek

AUGUST 17, 2005
HEWS ANALTSIS
By Ben Elgin

Google Buys Android
for Its Mobile Arsenal

1

Quelle: http://www.businessweek.com/technology/content/aug2 005/tc20050817 0949 tc024.htm
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Der zweite Schritt: Gerlchte A L;ﬂ ./

Seit 2007

Gerlchte um ein gPhone

Go g}e
ANDROID

=

Erste Mobilteletone mit Android erschemen Mitte

Phone-News.de: o , 3 3
9 2008 (z.B. von Motorola, Samsung, LG, HTC)
Bis zur Auslieferung erster auf Android basierender
W @ Mobiltelefone und Smartphones werden wir uns noch bis
— Electronics Mitte 2005 gedulden midssen,
oY
TC
‘. mabllity @ moromota  pead mare 2

Quelle: http://www.ghone-news.de
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5. November 2007

Griundung der Open Handset Alliance

Anklndigung von Android

— Mehr als 30 Partner am Start

3
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Open Handset Alliance

»Beginn mit einer Frage
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Was wird fur eine erfolgreiche
Mobileplattform bendtigt?
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2 Endgeratehersteller

Softwarehersteller

3 Chiphersteller
1 Netzbetreiber
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open handset alliance

- N{tD://WWW.0OpENhandsetalliance.com/
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LG Electronics

P Samsunig @ woromes

Es fehlen zwei:

Kochen eigene Suppe

NOKIA

Connecting People :
topla
iPhone aop 2

’

1w T, s o



S
- ’ | FORUM namics
Chiphersteller g B ‘/

& Audience el
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NVIDIA. B Symapticsr
(intel)
Quucomat Woas

3
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Der Antreiber

Living Image 3
MUANCE

4
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Der vierte Schritt: Das SDK A L;“} ./

12. November 2007

Veroffentlichung des SDK unter
http://code.google.com/android

Google

Code

4
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DEVELOPER CHALLENGE

10.000.000 $

Intention: Entwickler auf die Plattform ziehen

Quelle: http://code.google.com/android/adc.html
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E @ () 6:56PM

Scan Results AndrOidscan
) . J3 .
e . Entwickler: Jeffry Sharkey
Supernatural
dc Talk
Barcodeleser
e Barcode als Einstieg fir zusatzliche
R S Informationen (Reviews, Onlinestores)

b ‘1r:| ri I'r;n
This

Highest respect to dc Talk.

Sklp thls and move on t-: the Greatest Hlts
The o previous albums "Free At Last” and

Quelle: http://code.google.com/android/images/adclrl_deck.p df
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@ ol (D 6:30PM @ @l (0 6:21PM

“I* - zoom in; "0* - zoorm gut; "5 - satellite; "L'hs legend
s .- B

aridd®

f o Newark

K y ey

Beetaun

Entwickler:

2 Sergej Gritsyuk,
Cry P Dmitri Shipilov

. Mest o Dmitry Skabelin
~ Menlo Park BUETS el Marilsk; Russia
B{) N :
42504 s
5 O - R,
bl Los Altos ~ Sunnyvale
Falo Al &
foothilla Park Loyola
B
— L
Cupertino v

Social Networking
Findet beliebte Platze von Leuten in der Stadt in der man sich
befindet 5

—

Quelle: http://code.google.com/android/images/adclrl_deck.p df
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E @ <) 4:38AM E @ 440 AM
Iris recognition User authentication B|0Wa”et

User
Authenticated! Entwickler:

Welcome ! Jose Luis Huertas Fernandez

I

!

00100000000

AR

Biometrisches System flr die Authentifizierung

5

Quelle: http://code.google.com/android/images/adclrl_deck.p df
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Android - Gesamtarchitektur

Die einzelnen Bestandtelle



Der Linux Kernel

Linux Kernel, Version 2.6

Systemdienste: Security, Prozesse, Speicher

Netzwerkstack

Treibermodel und Hardwareabstraktion



Libraries

Bibliotheken in C/C++ die dem System zur Verfligung steh en
SQLite — Relationale Datenbank

Medienbibliotheken (z.B. fur MPeg4, MP3, JPG, PNG)



Android Runtime

Dalvik VM

Basisbibliotheken fur Java

Achtung: Es lauft hier kein Sun-VM kompatibler Bytecode



Application Framework

Grof3e Anzahl von erweiterbaren Views

Zugriff auf Resourcen (z.B. Grafiken, Layoutdateien, etc.)



Applications

Standardanwendungen (die mitgeliefert werden)

EMail-Client
SMS

Kalender

Browser

Eigene Anwendungen



ADT — Android Development Tools



Android - Der Simulator



ADT

Doku, Beispiele und Tools



Etwas einfacher: Das Eclipse Plugin



Installation des Plugins - 1

Installation Gber den Update-Manager:
https://dl-sll.google.com/android/eclipse




Installation des Plugins - 2

Lauft auch unter Eclipse 3.4 (Ganymede)




Rechnen Sie mit Android

— Ein einfaches Beispiel



Das Ziel

—> |m Code



Anlage eines Projektes



Das Projektlayout

\ Zugriff Gber AssetManager

N



Android: Der Weg zur eigenen GUI

2 Wege




GUI: Direkt im XML



GUI: Mit Unterstltzung

> http://www.droiddraw.org/

2



Die Applikationslogik



main.xml

Eindeutige Id



Activity

Zugriff auf Button tber Klasse R (wird automatisch aus La yout
erzeugt)

Implementierung von android.view.View.OnClickListene r

Ausfiuhren



Ubrigens: Auch IntelliJ Unterstitzung



Abgrenzung zum iPhone SDK




Der GUI Designer XCode — Die IDE



IPhone SDK - Fakten

SDK auch frei erhaltlich
Implementierungssprache Objective C

Fur Implementierung wird Mac bendtigt

Zahl der potentiellen Entwickler geringer



IPhone SDK: Der Weg zum Verkauf

Hier ist Apple schon weiter als Android



Der Konferenz-Starter




Schritte zur ersten Activity

Download und Entpacken SDK: http://code.google.com/android/download.html

Download und Installation Plugin:  https://dl-sll.google.com/android/eclipse

Projekt anlegen

Ausfihren



Zusammenfassung

Einfacher Einstieg flr Javaentwickler
Breite Unterstlitzung von Herstellern
Erweiterbarkeit wegen OSS gegeben
Fragen:

Wie wird Android auf Endgeraten funktionieren (schnell, langsam)
Wie werden neue Anwendungen auf die Gerate kommen

Wie werden einzelne Entwickler Anwendungen verkaufen
konnen (Stichwort: iTunes)



Referenzen

Android, http://code.google.com/android/

Android Developers Blog: http://android-developers.blogspot.com/

gPhone-News.de, http://www.gphone-news.de

Open Handset Alliance, http://www.openhandsetalliance.com/




Die Antwort



Die Frage vom Anfang: Android — Freund oder Feind ?



Es macht Spal’ -> Probieren Sie es aus



Fragen



Besten Dank fur lhre Aufmerksamkeit.

markus.staeuble@namics.com



