
Erfahrungsbericht: 
Continuous Deployment 

des       Shops
Marc Kannegießer & Jakob Fels 2024



WO WIR HERKOMMEN
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WO WIR HERKOMMEN

§ Online Shop seit 2015

§ >100 Menschen verteilt auf 

>10 Teams

Composing



DISCLAIMER - ACHTUNG, IT DEPENDS! 

§ Keine Best Practice für alle! 

§ Cross-funktional

§ Vieles vereinfacht

§ Wir haben Lust, mit Euch in den Austausch zu kommen

§ @JakobFels(@hachyderm.io)

§ @marckanneg 4



DEPLOYMENTS
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Deployments/Tag - grobe Orientierung

Deployments/Tag

Continuous deployment takes the DevOps practice of automating 
build, test and deployment steps to its logical extreme. If a 
change to the code successfully passes all previous stages of the 
pipeline, that change is automatically deployed to production 
without any manual intervention.
- What is Continuous Deployment (CD)? | TeamCity CI/CD Guide | JetBrains

https://www.jetbrains.com/teamcity/ci-cd-guide/continuous-deployment/


UNSERE WELT



MONOLITHEN, MICROSERVICES & TEAMS
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DAS BACKEND - HISTORIE
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§ Zentrales, monolithisches Backend 

§ Steigende Anforderungen & Features

§ Steigende Probleme

§ Aufwändige Deployments



DAS BACKEND – MICROSERVICES!
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§ Zusammenhängendes identifiziert

§ Erste Microservices werden rausgelöst

§ Monolith schrumpft

§ Mehr Deployments!



FACHLICHE DOMÄNE
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§ Spezialisierung
- Technik (Microservices)

- Prozess & Mensch (Vertikalisierung, Teams)

Bounded Context is a central pattern in Domain-Driven 
Design. It is the focus of DDD's strategic design section 
which is all about dealing with large models and teams. 
DDD deals with large models by dividing them into different 
Bounded Contexts and being explicit about their 
interrelationships.

-BoundedContext (martinfowler.com)

https://martinfowler.com/bliki/BoundedContext.html


SCHNITT, ORGANISATION, TEAMS

§ Ergebnis sind ~10 Teams

§ Viele Services 

à  Sehr viele Deployments  ;)

§ Ende-zu-Ende Verantwortung

Produkt-
katalog

Content

Warenkorb

Empfehlung

Filialen



DAS FRONTEND-PUZZLE
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DAS FRONTEND-PUZZLE
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DAS FRONTEND-PUZZLE
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<Header> 
   <SearchBar />
   <Widgets>
     <StorefinderWidget />
     <MyProductsWidget />
     <CartWidget />
     …
   </Widgets>
</Header>



DEPENDENCY INVERSION
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<Header> 
   <Widgets>
     for (widget in registry.getWidgets()) {
       {{ widget.getComponent() }}
     }
  </Widgets>
</Header>

registry.registerWidget({
  getComponent: () => (<CartWidget/>)
})

registry.registerWidget({
  getComponent: () => (<StoreWidget/>)
})

registry.registerWidget({
  getComponent: () => (<MyProductWidget/>)
})



INTEGRATIONSPUNKTE



INTEGRATIONSPUNKTE



FRONTEND ZUSAMMENGEPUZZELT

§ Ganz ohne zentrale Stelle geht es nicht

§ Composer 
- hat Konfiguration

- Zuordnung Seite ßà Skripte/Features



KOMPLEXITÄT
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TESTSYSTEME
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STAGING PROD
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Produktion



STAGING PROD
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Produktion



STAGING NONPROD
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Stabil Produktion



STAGING NONPROD

24

Frühe Integration Stabil Produktion



STAGING „FRÜHER“
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Frühe Integration Stabil Produktion



STAGING CHAOS
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Frühe Integration Stabil Produktion



STAGING MIT REVIEW UMGEBUNGEN

Stabil Produktion



REVIEW UMGEBUNGEN - ENABLING
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§ Zentrale Unterstützung

§ Teams kümmern sich um ihre 

Fachlichkeit/Domäne

Service Broker
verwaltet Umgebungen



REVIEW UMGEBUNGEN - ENABLING
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§ Zentrale Unterstützung

§ Teams kümmern sich um ihre 

Fachlichkeit/Domäne

§ Blocker/Bedenken identifizieren

Stabil



REVIEW UMGEBUNGEN - ENABLING
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§ Zentrale Unterstützung

§ Teams kümmern sich um ihre 

Fachlichkeit/Domäne

§ Blocker/Bedenken Identifizieren

§ Lösungen dafür implementieren

Stabil



REVIEW UMGEBUNGEN - ENABLING

§ Zentrale Unterstützung

§ Teams kümmern sich um ihre 

Fachlichkeit/Domäne

§ Blocker/Bedenken Identifizieren

§ Lösungen dafür implementieren



TESTS FÜR ALLE
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TESTAUTOMATISIERUNG
MODULARE AKZEPTANZTESTS PIPELINE

§ Testsuite pro 

Team/Fachdomäne

§ Integration über zentrale 

Pipeline



TESTAUTOMATISIERUNG
MODULARE AKZEPTANZTESTS PIPELINE

§ Testsuite pro 

Team/Fachdomäne

§ Integration über zentrale 

Pipeline



ZENTRALES TOOLING - ENABLING
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§ Freiheit  J

§ Aufwand  L

§ Individualität

YOU BUILD IT, YOU RUN IT



DIE LÖSUNG FÜR VIELE

§ Was sind die gemeinsamen 

Anforderungen?

§ Modulare Infrastruktur mit Self-Service

§ Passendes Skripting
Terraform & 
Deployment 
Skripting

Pipeline 
Templates



DIE LÖSUNG FÜR VIELE

§ Energie Gemeinsamkeiten stecken

§ OPT-IN

§ Wer mitmacht profitiert

Pipeline 
Templates

Terraform & 
Deployment 
Skripting



LASST UNS ZUSAMMEN EIN FEATURE BAUEN
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LASST UNS ZUSAMMEN EIN FEATURE BAUEN
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LASST UNS ZUSAMMEN EIN FEATURE BAUEN
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LASST UNS ZUSAMMEN EIN FEATURE BAUEN
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LASST UNS ZUSAMMEN EIN FEATURE BAUEN
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LASST UNS ZUSAMMEN EIN FEATURE BAUEN
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Yay!



LASST UNS ZUSAMMEN EIN FEATURE BAUEN
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UNTERNEHMENSKULTUR
WAS UNS GEHOLFEN HAT

“Führung ist heute nur noch legitim, wenn sie die Selbstführung 
der anvertrauten Mitarbeiter zum Ziel hat.”

Götz W. Werner



KULTUR: AUS TUN LERNEN
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• Inspect & Adapt

• Fehler akzeptieren & daraus lernen



KULTUR: INITIATIVE & BERATUNG
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• Änderungen aus den Teams heraus

• Keine Ansage ‚von oben‘ oder von 

einem Team

• Mitstreiter finden

Produkt-
katalog

Redaktioneller 
Content

Warenkorb

Community 
of Practice



KULTUR: INDIVIDUALITÄT
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• Neuerungen abwärtskompatibel gestalten

• Lösung wird immer besser

• Freiwillig aber vorteilhaft mitzumachen



TAKE THIS HOME!
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§ Continuous Deployment als Beiprodukt

§ Mach die Sachen klein

§ Automatisierung

§ @JakobFels(@hachyderm.io)

§ @marckanneg 


