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LArchitekturentscheidungen sind alle Entscheidungen,
die den Lésungsraum beeinflussen”
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"Die Unendlichkeit des Universums..."

Lasungsunivesums

7
A -
7 ... macht mich nervés, ich denke es ist etwas

falsch daran, dass etwas kein Ende hat.”
Terry Pratchett
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Architekturentscheidungen auf Teamebene

eclou bier ”We/c.:he Programmiersprache wollen
wir einsetzen?"

L osungsraum

"Implementieren wir eine geforderte
fachliche Anforderung besser in
Komponente A oder B?"

"Wollen wir fiir die Lésung eine Library
einsetzen oder die Funktionalitit selbst

implementieren?"

,Wie integrieren wir unsere
Teilanwendung in einen bestehenden

=
# . Anwendungsrahmen?"
; Entwicklungs-
teom:
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Architekturentscheidungen auf Teamebene

Lasungs- Vo

0“—9”\0‘“Ven/-\

Entwicklungs-
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Architekturentscheidungen auf Teamebene
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Teamexperimente, die helfen konnen

Entscheidbar machen Fundiert entscheiden Entscheidung verstehen
und kommunizieren
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Interaktion

O Welche Architekturentscheidung habt ihr kirzlich getroffen?

O Welche Kriterien waren fur Euch bei dieser Entscheidung relevant?



andrena

OBJECTS

@) @ @

Entscheidbar machen Fundiert entscheiden Entscheidung verstehen
und kommunizieren

2-Phasen Refinement
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/wei-Phasen Refinement
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/wei-Phasen Refinement - Wie sieht das in der Praxis aus?

" Product
backlog Troduct
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/wei-Phasen Refinement - Wie sieht das in der Praxis aus?

Product
backlog
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Die passende Balance finden!
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/wei-Phasen Refinement - Fallstricke

Gibt es eine langerfristige Perspektive Uberhaupt?

| YAGNI YAGNI ! YAGNN ! YAGNI !
Y ACNE | YAGNE | Y AGN ! YAGN !
YACNY  YAGNE | YACKY | YAGNY
YACNI ! YAGNI | YAGNY | YAGW !
YAGNI | YAGNI | YAGNN | YACNE !
YAGN | YAGN | YAGNI | YAGN !
yaca tyaen | tyac !

yAGN ! yAe (1) tyAcw !
~— /O : >

Abbildung langlebiger Prozesse
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Entscheidbar machen
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2-Phasen Refinement

Fundiert entscheiden
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Double-Pairs

Entscheidung verstehen
und kommunizieren
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Double Pairs - wann eignet sich das Experiment?

Losungs- Vo

o\’cernodiven/-\

Zur Konsensfindung bei konkurrierenden
Losungsansdtzen

Steckengebliebenen Losungsansdtzen

Ausprobieren neuer Lésungsansdtze als
Alternative zu Altbekanntem
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Double Pairs - Wie sieht das in der Praxis aus?
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O Zielsetzung festlegen:
Was soll greifbar gemacht werden?

O Zwei Pairs bauen je einen
Losungsansatz als Durchstich

O Vergleich und Bewertung der Ergebnisse
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Double Pairs - Was wird ermoglicht?
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Ansatz A Ansatz B

O Erweitert LOsungsraum

O Ermoglicht eine evidenzbasierte
Entscheidung fur einen Ansatz

O Greifbare Zwischenergebnisse
erleichtern Konsens
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Double Pairs - Konfliktpotential

O Team investiert Zeit in einen Ansatz, der
aber dann nicht umgesetzt wird

O Losung ist aulSerhalb des erlaubten
Losungsraums, davon abgesehen aber
gute Losung

O Wettbewerbscharakter” moglicherweise
nicht in allen Teams gut umsetzbar
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Interaktion zu Zweit

O Welche Alternative(n) habt ihr bei eurer Architekturentscheidung verworfen?

O Anhand welcher messbaren Kriterien?

O Unter welchen Gesichtspunkten wirde sich der Double Pair - Ansatz bei dieser Entscheidung
lohnen?
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Entscheidbar machen:

2-Phasen Refinement

Fundiert entscheiden
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Double-Pairs

-f:l_‘/\ )
\*\ Q%

‘

Entscheidung verstehen
und kommunizieren
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Mob Programming
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Mob Programming - Was wird ermoglicht?

O Wissensverteilung
O Gemeinsames Problemverstandnis
O Architektur begreifbar machen
O Architektur in der Umsetzung begleiten NV

O Gemeinsame Code-Ownership (( W T ? . 4

r

pn

O Infrastrukturarbeiten O
(Pipeline, Serversettings,...) ( ) C) O
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Mob Programming - Fallstricke

O Wer ist noch ,dabei"?

Ein unverbauter Blick Uber ein
Remote-Setup.

O In kurzen Zyklen den Fahrersitz
wechseln

Ein Zeitgeber hilft!

O Die passende Dosis finden!
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Interaktion

O Wurde die Architekturentscheidung in den betroffenen Teams verstanden bzw. gut umgesetzt?

O Woran erkennt ihr das?

O Was hat dabei geholfen?
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Entscheidbar machen:

2-Phasen Refinement

Fundiert entscheiden Entscheidung verstehen

und kommunizieren
_Nu'“"“\:beit |
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Double-Pairs Mob Programming
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Wir freuen uns uber Feedback

Melanie Brunnbauer

Agile Software Engineer

+49 (0) 152 07154952
melanie.brunnbauer@andrena.de

Ganghofer Str. 66, 80339 Munchen

Maximilian Aulinger

Agile Coach
+49 (0) 152 21732937
maximilian.aulinger@andrena.de

Ganghofer Str. 66, 80339 Munchen
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